
1 
 نوير حولى بوحقطه أ. 

 كيفية الإبداع بالتعليم من خلف الشاشة 

 

لم يعد التعليم عن بعُد مجرد "بديل اضطراري"، بل أصبح فنّاً قائماً بذاته، يتطلب مهارات تتجاوز   

مجرد نقل المعلومة. الإبداع من خلف الشاشة ليس في استخدام التكنولوجيا فحسب، بل في كيفية تحويل  

 تلك الشاشة الجامدة إلى نافذة تفاعلية تنبض بالحياة. 

 

 . كسر الجليد الرقمي )التواصل الإنساني أولاً( 1

الإبداع يبدأ من الشعور بالأمان والاتصال. خلف كل شاشة طالب ينتظر أن يرُى ويسُمع. المبدع   

هو من يبدأ درسه بسؤال عن الحال، أو بلعبة تفاعلية سريعة، أو باستخدام "الدردشة" لخلق عصف ذهني  

 لحظي. تحويل المنصة من مكان للتلقين إلى مجتمع تعليمي هو أولى خطوات الإبداع. 

 

 (: حين يصبح التعلم متعة Gamification) التعلم باللعب. 2

استخدام عناصر الألعاب في التعليم ليس رفاهية، بل هو سر الاستمرارية. من خلال منصات مثل   

، يمكن للمبدعين تصميم  غيرهاو   ( Wordwall)  وول  وورد   (Quizizz) كويزيز  Kahoot) )كاهوت

(، و"لوحات الصدارة"، وتحديات تقنية تحفز الطالب  Badgesمسارات تعليمية تعتمد على "الأوسمة" ) 

 على الانتقال من مستوى إلى آخر بشغف، مما يقلل من شعور الرتابة خلف الشاشة. 

 

 . تنويع الوسائط: وداعاً للملل البصري 3

العقل البشري يمل من التكرار. المعلم المبدع هو "مخرج محتوى"، يستخدم الفيديو، والرسوم   

التوضيحية، والخرائط الذهنية التفاعلية. بدلاً من عرض شرائح طويلة، يمكن تقسيم الدرس إلى "جرعات  

لطالب يلمس  معرفية" صغيرة ومشوقة، مع دمج أدوات مثل الواقع الافتراضي أو المحاكاة التي تجعل ا

 المعلومة رقمياً. 

 

 . تحويل الطالب من مستهلك إلى منتج4

الإبداع الحقيقي يتجلى عندما يتوقف المعلم عن الكلام ويبدأ الطالب بالعمل. بدلاً من الاختبارات   

التقليدية، اطلب من الطلاب إنتاج "بودكاست"، أو تصميم ملفات إنجاز رقمية، أو تصوير مقاطع فيديو  

 قصيرة تشرح المفهوم. عندما يبدع الطالب، ينجح المعلم. 
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 . المرونة واستخدام الأنظمة الذكية 5

)مثل    للأنظمة  الأمثل  بالاستغلال  إلا  يتوفر  لا  الوقت  وهذا  وقتاً،  يتطلب  و    Moodleالإبداع 

Teams  ذهنية مساحة  المعلم  تمنح  الحضور(  رصد  أو  التلقائي  )كالتصحيح  الروتينية  المهام  أتمتة   .)

 للتركيز على تصميم تجارب تعليمية فريدة ومبتكرة. 

 

 . الذكاء الاصطناعي: المحرك الجديد للإبداع الرقمي 6

لم يعد الذكاء الاصطناعي مجرد أداة تقنية، بل أصبح "مساعداً إبداعياً" يمنح المعلم قدرات فائقة   

  مسارات تعلم مخصصة خلف الشاشة. من خلال تحليل بيانات الطلاب، يمكن للذكاء الاصطناعي اقتراح  

تناسب سرعة كل طالب، مما يحرر المعلم من قيد "النمط الواحد" للتدريس. كما تتيح أدوات التوليد الآلي  

للمحتوى تصميم وسائط بصرية وتفاعلية مبهرة في ثوانٍ، مما يحول الدروس الجامدة إلى تجارب سينمائية  

نقدي لدى الطلاب، بدلاً من مجرد  تعليمية. الإبداع هنا يكمن في توظيف هذه التقنيات لتعزيز التفكير ال

 أتمتة الإجابات. 

 

 الخاتمة

التعليم من خلف الشاشة لا يحد من الإبداع، بل يفتح آفاقاً لا نهائية لمن يملك الرؤية. الشاشة ليست   

للأجيال   عائقاً، بل هي لوحة بيضاء تنتظر من يتقن فن الرسم بالأدوات الرقمية ليرسم مستقبلاً مشرقاً 

 القادمة. 

 


